v s Pravidla p ro lust éni hlavolamu:

geO Bl‘n eni 2012 1. Do slepé tabulky vlepte ¢i obkreslete fragmenty zadéani, které ziskate na
stanovistich (fragmenty jsou oznaceny odpovidajicim Cislem stanovisté).

2. Kazdé polic¢ko v tabulce bude obsahovat €islici od jedné do péti.

3. V zadném radku ani sloupci se €isla 1 — 5 nesmi opakovat.

4. Cisla a znaménka v blocich vyznagenych silnou &arou Fikaji, zda je uvedené

Hlavné nenapadné

Karta tvmu pro noc¢ni etapu zavodu 5/5 Cislo souctem (vysledkem secteni vSech ¢&isel v bloku), rozdilem (vysledkem
rozdilu mezi vétSim a menSim &islem v bloku), ndsobkem (vysledkem
A B C D E nasobku vSech ¢&isel v bloku), nebo délenim (vysledkem déleni vétSiho

z Cisel menSim v daném bloku).

1 Kde bude cil?
5[' Modrobily pomocnik t&€ nasméruje: T AM B UD
>, | 111 N 49°14,[E-A][E/2][D]’
E 16°30, [1+3][A][I-U]
T, EC IL
Upresnitko: Nékde uvnitf...

; 7l 3]
4/l

Dulezita telefonni éisla:
158 Policie

155 Zachranna sluzba
150 Hasidi

Pravidla pro lusténi tohoto hlavolamu jsou uvedena na druhé strané.

Zavod pokraéuje na: L L .
Pohotovostni €islo organizator :

N 49015’ F G H g / E 016030’ I J K ’ +420 602 771 666 (uplatnéni zetonu jako zolika, problémy na trase, chybgjici

zadani, nutna pomoc...)

F = D3+E5 | = A4+E3
G =B5+C1 J=C4-B1 Hlavni rozhod &i zavodu:
H=D3+Al K=A2-D1 +420 608 771 666 (vyklad pravidel, nahlaSeni porusenfi pravidel, stiznosti na
Pomiicka pro postup na dal$im stanovisti je na druhé strané karty. rozhodnuti pofadatel( na trase, ¢esko-slovenska jazykova podpora...)
Hra v této podobé by nemohla vzniknout bez podpory: Hra v této podobé by nemohla vzniknout bez podpory:
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